Les indispensables pour
une super journée a I'ALSH

TOUT DOIT ETRE MARQUE AU NOM DE L'ENFANT.

SINON, TOUT FINIRA DANS UN MYSTERIEUX COFFRE AUX TRESORS ...

MERCI POUR VOTRE AIDE ET A BIENTOT POUR DE NOUVELLES

AVENTURES !

POUR QUE LES ENFANTS PASSENT UNE JOURNEE PLEINE D'AVENTURES, MERCI DE
GLISSER DANS LEUR SAC:

e  Desvétements adaptés a la météo

e Pour le confort, les enfants peuvent prendre leurs chaussons pour l'intérieur & bottes pour
I'extérieur dans le jardin an cas de mauvais temps

e  Tenue & chaussures confortables pour courir, sauter, grimper ..

e  Pasde vétements neufs. lls risquent de vivre des choses que mémes la machine a laver ne

pourra pas effacer ...

@ ° Unegourde bien remplie d'eau, c'est sportif la vie au centre !

e  Unrechange complet
e Une casquette, de la créme solaire
SEM.1

MERCREDI 9 JUILLET AU MATIN : PISCINE

Maillot de bain (short de bain interdit), bonnet de
bain, serviette

VENDREDI 11 JUILLET : LA FARCE DE FLIPPY
Selon la météo prévoir tenue adaptée & gourde

SEM.3

DU 21 AU 24 JUILLET : MATIN INTERVENTION
ZUMBA POUR LES ENFANTS NES EN 2019

Tenue de sport & chaussures fermées + gourde

VENDREDI 25 JUILLET : PLAGE DE KERLEVEN

Prévoir maillot de bain + serviette, créeme solaire,
casquette, tee-shirt UV & la gourde

Les enfants fréquentant les ateliers sportifs devront porter une tenue et chaussures de sport a

\.-€

SEM.2
VENDREDI 18 JUILLET : L'AVEN PARC FAIT

SON CIRQUE
Selon la météo prévoir tenue adaptée, gourde,
chaussures fermées, casquette, creme solaire,
éventuellement maillot de bain + serviette (jeu
d'eau)

SEM.4
VENDREDI 29 JUILLET : OLYMPIADES DES
ARTS : GRAND JEU AU STADE

Chaussures fermées & tenue de sport,
gourde

7

Le port du casque pour la pratique du vélo est obligatoire pour
les enfants de moins de 12 ans. Par soucis d’hygiéne, nous
vous demandons d'apporter le casque de votre enfant pour
qu'il puisse utiliser les tricycles de I'accueil de loisirs.

al ALLOCATIONS
. FAMILIALES
=

Libersé + Bgalicé + Fraternicé Caf
REPUBLIQUE FRANGAISE du Finistére

SITE DE KERNEVEL

Ecole maternelle de Kernevel

4 Place de la Mairie
29140 Rosporden

Tél: 02 98 59 80 80
alsh.kernevel@mairie-
rosporden.fr
» Horaire d'accueil: 9h-16h45
(12h ou 13h15: % Journée)
» Garderies: 7h/9h & 17h/18h45

PROGRAMME

CAccuEll ()
f,) 2 LOISIRS:

OU 7 JUILLET. AU 1 AOUT.2025

[
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Rosporden | Kernével

Ville de Rosporden -10, rue de Reims - CS 90092 - 29140 ROSPORDEN
Tél: 02 98 66 99 00 - Télécopie : 02 98 59 92 00 - Mail : contact@mairie-rosporden.fr

WW.Mmairie-rosporden.bzh
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LEGENDE & GROUPE D'AGE : 1. W 2021/2022

MATIN
LUN 1. Les artistes font connaissance ¥
o 2. Créons notre pantin &£,
3. Les artistes font connaissance et créent
JUILL leur chapiteau «x»
MAR

1. Création cravates/chapeaux
8. 2. Chamboule tout et toupie

3:{@2019

2. <2020

APRES-MIDI

1-2. Pas de dompteur, pas de programme :
Cirque en Liberté ! Ateliers au choix %
;ny 3. « On se rafraichit ! » ( petits jeux d'eau )

1-2. Pas de dompteur, pas de programme :
Cirque en Liberté ! Ateliers au choix

JuiLL 3 Bscalade & 3. Parcours et funambule
MER 1-2. Pas de dompteur, pas de programme :
o i PLOUF SOUS CHAPITEAU : LAPISCINE  Cirque en Liberté ! Ateliers au choix
' LY FAIT SON CIRQUE A ROSPORDEN
JUILL 3. La magie dans tous ses états
JEU 1-3. Nos artistes sont gourmands : 1_.2' Pas deldom‘pteur, pas de programme::
ap Cirque en Liberté ! Ateliers au choix
10. Patisserie, roses des sables
JUILL 2 Olympiade du cirque 3. Mini olympiades a Rozanduc + Golter
VEND iy
11. GRAND JEU AU PARC DE KERNEVEL « LA FARCE DE FLIPPY »ﬁ
JUILL
MATIN APRES-MIDI
LUN 14. FERIE
MAR 1-2. Pas de dompteur, pas de programme :

1.Création : balles de jonglage
1. 2. Création baguettes magicien
JUILL 3. Accrosport et jonglage

MER 1. Le petit équilibriste - Accrosport
16. 2. Phénix fait sa magie + masques
JUILL 3. Jeux clownesques

JEU
17.
JUILL

1-2. Grand jeu au parc « Capture the micro »
3. Atelier micro-folies « les arts du cirque

VEND
18.
JUILL

Cirque en Liberté ! Ateliers au choix

3. Le cirque et ses habits de lumiére

1-2. Pas de dompteur, pas de programme :
Cirque en Liberté ! Ateliers au choix

3. Le cirque et ses habits de lumiére (suite)

1-2. FETE DES ANIMAUX DU CIRQUE
(POP-CORN, GAUFRES, MAQUILLAGES...)
3. INVITATION DE « AGES
& VIES » + MINI SPECTACLE
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LEGENDE & GROUPE D'AGE : 1.

LUN
21.
JUILL

MAR
22.
JUILL

MER
23.
JUILL

JEU
24,
JUILL

VEND
25.
JUILL

LUN
28.
JUILL
MAR
29.
JUILL

MER
30.
JUILL

JEU
31.
JUILL

VEND
01.
AOUT

s

W7 2021/2022

MATIN

1. Peinture arc en ciel
2. Récolte la nature
3. Intervention & Initiation Zumba

1. A'la maniére d'Arcimboldo
2. Parcours motricité
3. Intervention & Initiation Zumba

1. petit déjeuner des artistes
2. Sirtaki
3. Intervention & Initiation Zumba

1. 2. Grand Jeu avec les primaires
3. Intervention & Initiation Zumba

3;{?2019

2. <2020

APRES-MIDI

1-2. Artistes en herbe : mille arts !
Ateliers au choix
3. Grand jeu « A la recherche des ceuvres
perdues »

1-2. Artistes en herbe : mille arts !
Ateliers au choix

3. Mini jeux d' artistes /jeux de société

1-2. Artistes en herbe : mille arts !
Ateliers au choix

3. Customise ton centre

1-2. Artistes en herbe : mille arts !
Ateliers au choix

3. Les artistes en ballade

Wy
SORTIE PLAGE DE KERLEVEN ﬂ

MATIN

1. L'art du Play mais
2-3. Création en papier maché

OLYMPIADES DES ARTS

1. Mosaiques et poteries
2. Danse des ballons
3. Patisserie

1. Patisserie
2. L'art de savoir faire du vélo
3. Création jeux de kermesse

APRES-MIDI

1-2. Artistes en herbe : mille arts !
Ateliers au choix
3. Théque avec les primaires

1-2. Artistes en herbe : mille arts !
Ateliers au choix
3. Courses aux couleurs

1-2. Artistes en herbe : mille arts !
Ateliers au choix
3. Méga mission (Voleur de tableau)

1-2. Artistes en herbe : mille arts !
Ateliers au choix
3. Escape Game avec les primaires

KERMESSE
PETIT DEJEUNER ARTISTIQUE/ INTERVENTION <« BULLE GEANTE »/ MINI-JEUX/INTERVENTION
SCULPTEURS DE BALLONS



